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Euroinnova International Online Education

Especialistas en Formacion Online

SOMOS
EUROINNOVA
INTERNATIONAL
ONLINE
EDUCATION

Euroinnova International Online Education inicia su
actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta
escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiantes de experimentar un
crecimiento personaly profesional con formacién
eminentemente practica.

Nuestra visién es ser una escuela de formacién online
reconocida en territorio nacional e internacional por
ofrecer una educacién competente y acorde con la

realidad profesional en busca del reciclaje profesional.

Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida
real como pilar de nuestra metodologia, estrategia que
pretende que los nuevos conocimientos se incorporen
de forma sustantiva en la estructura cognitiva de los
estudiantes.

R

CERTIFICACION
EN CALIDAD

www.euroinnova.edu.es

Euroinnova International Online Education es miembro de pleno
derecho en la Comision Internacional de Educacién a Distancia,
(con estatuto consultivo de categoria especial del Consejo
Econdémico y Social de NACIONES UNIDAS), y cuenta con el
Certificado de Calidad de la Asociacion Espafiola de
Normalizacion y Certificacion (AENOR) de acuerdo a la
normativa ISO 9001, mediante la cual se Certifican en Calidad
todas las acciones formativas impartidas desde el centro.
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Descubre Euroinnova International Online Education

Nuestros Valores

_/z:\

B> L

ACCESIBILIDAD HONESTIDAD

Somos cercanos y Comprensivos, Somos claros y transparentes,
trabajamos para que todas las nuestras acciones tienen como Ultimo
personas tengan oportunidad de objetivo que el alumnado consiga sus
seguir form&ndose. objetivos, sin sorpresas.

PRACTICIDAD

Formacion practica que suponga un
aprendizaje significativo. Nos
esforzamos en ofrecer una
metodologia practica.

EMPATIA

Somos inspiracionales y trabajamos
para entender al alumno y brindarle
asf un servicio pensado pory para él

A dia de hoy, han pasado por nuestras aulas mas de 300.000 alumnos provenientes de
los 5 continentes. Euroinnova es actualmente una de las empresas con mayor indice de
crecimientoy proyecciéon en el panorama internacional.

Nuestro portfolio se compone de cursos online, cursos homologados, baremables
en oposiciones y formacion superior de postgrado y master.

www.euroinnova.edu.es
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Master en Videojuegos + 60 Créditos ECTS

€1 EUROINNOVA

DURACION
01500 horas

MODALIDAD
OOnline

CREDITO
060 ECTS

CENTRO DE FORMACION:
Euroinnova International

Online Education EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

TITULACION

Doble Titulacion: - Titulacion Universitaria en Master en Videojuegos expedida por la
UNIVERSIDAD ANTONIO DE NEBRIJA con 60 Créditos Universitarios ECTS - Titulacién de
Master en Videojuegos con 1500 horas expedida por EUROINNOVA BUSINESS SCHOOL
como Escuela de Negocios Acreditada para la Imparticion de Formacién Superior de
Postgrado y Avalada por la Escuela Superior de Cualificaciones Profesionales

Una vez finalizado el curso, el alumno recibira por parte de Euroinnova International Online Education via
correo postal, la titulacién que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos
propuestas en el mismo.

Esta titulaciéon incluird el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del alumno, el
nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno superé las pruebas propuestas, las firmas del
profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones

gue avalan la formacidn recibida (Euroinnova Internaional Online Education y la Comisién Internacional
para la Formacién a Distancia de la UNESCO).

AENOR [| AENOR 2
www.euroinnova.edu.es {1QNET
e | Crr—
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DESCRIPCION

Desde su aparicion en la decada de los 50 hasta la actualidad, la industria de los videojuegos
ha experimentado un gran desarrollo, y se encuentra en constante crecimiento gracias en
parte al auge de los deportes electrénicos en la actualidad, y a la gran demanda de los
mismos. Esto ha provocado que sea una de las industrias del ocio mds importantes en todo el
mundo, superando el nivel de facturacién de otras como el cine, ocupando el décimo lugar
en nuestro pais. A través del presente master universitario se ofrece a los estudiantes de
grado de dmbitos como la programacién o el diseno la posibilidad de aprender a desarrollar
videojuegos. Asi, podrd orientar su carrera laboral a la industria del videojuego, una de las
industrias con mayor demanda de personal cualificado y especializado. Puedes contactar con
nosotros para solicitar mas informacion sobre el programa de estudios, las caracteristicas del
titulo universitario con 60 créditos ects que recibiras, los requisitos de acceso, las begcas y
descuentos disponibles, etc.

OBJETIVOS

Gracias a este Master en Videojuegos se ofrece a los estudiantes la posibilidad de orientar su
carrera laboral a la industria del videojuego, especializandose en programaciéony
adquiriendo habilidades y competencias claves para el sector como las siguientes: Conocer
las principales técnicas de Inteligencia Artificial y, para cada una de ellas, su inspiracion,
bioldgica, fisica o incluso matematica, asi como los distintos conceptos y principios (sin
entrar en detalles matematicos), con ejemplos y graficos para cada uno de ellos. Aprender
sobre los dominios de aplicacién se ilustran mediante aplicaciones reales y actuales.
Diferenciar y observar un ejemplo de implementacién genérico, que se completa con una
aplicaciéon practica, desarrollada en C#. Conocer las cdmaras y la iluminacién. Conocer los
sistemas de particulas. Conocer Unity Conocer la fisica en Unity. Conocer el movimiento 3D.
Aprender a crear un personaje 3D. Aprender a Crear Sprites Aprender a grabar sonidos.
Conocer las fases de pruebas Conocer los filtros de audio. Conocer diferentes efectos de
audio. Conocer el mezclador de audio de Unity. Aprender a desarrollar videojuegos mediante
el motor grafico Unity. Desarrollar videojuegos para dispositivos moéviles haciendo uso del
motor de Unity.

A QUIEN VA DIRIGIDO

El presente curso esta dirigido a todas aquellas personas que quieran aprender a disefiary
desarrollar videojuegos haciendo uso del motor grafico Unity. Ademads, puede ser un

www.euroinnova.edu.es
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complemento perfecto para aquellas personas recién graduadas en Inteligencia Artificial y
en Desarrollo. Se dirige a estudiantes, titulados de grado o profesionales de la informatica
que quieran ampliar sus conocimientos de programacion, especializdndose en la industria del
videojuego. De forma general, se dirige a todas las personas que cumplan los requisitos de
accesoy tengan interés en completar sus estudios en la materia y recibir un titulo de master
universitario reconocido con 60 créditos ects.

PARA QUE TE PREPARA

El presente Master en Videojuegos le preparara para formar parte del mundo del desarrollo
de videojuegos. Adquiriendo las competencias en disefio y desarrollo de escenarios y niveles,
y aplicado a amplios conocimientos en inteligencia artificial y fisica podra crear videojuegos
mediante el uso del motor grafico de Unity.

SALIDAS LABORALES

A través de las competencias y conocimientos adquiridos tras superar el programa formativo
de este Master en Videojuegos, los estudiantes podran desarrollar una carrera profesional
en la industria del videojuego llevando a cabo todo tipo de funciones y responsabilidad
relacionadas con la informatica, la programacién y el desarrollo entre otras.

www.euroinnova.edu.es
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MATERIALES DIDACTICOS
[ ]

¢ Manual teérico: Inteligencia Artificial para
Desarrolladores

¢ Manual tedrico: Diseno de Videojuegos y
Niveles

¢ Manual teérico: Fisica de Objetos y
Movimiento 3D

¢ Manual teérico: Desarrollo de Videojuegos
usando Unity

e Manual teérico: Creacién y Montaje de
Audios y Sonidos para Videojuegos con Unity

¢ Manual teérico: Desarrollo de Videojuegos
para Dispositivos Moviles con Unity * Envio de material diddctico solamente en Espana.

¢ Paquete SCORM: Inteligencia Artificial para

Desarrolladores

¢ Paquete SCORM: Diseno de Videojuegos y
Niveles

¢ Paquete SCORM: PFM - Master en
Videojuegos

¢ Paquete SCORM: Fisica de Objetosy
Movimiento 3D

¢ Paquete SCORM: Desarrollo de Videojuegos
usando Unity

¢ Paquete SCORM: Creacion y Montaje de
Audios y Sonidos para Videojuegos con Unity

¢ Paquete SCORM: Desarrollo de Videojuegos
para Dispositivos Mdviles con Unity

www.euroinnova.edu.es
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FORMAS DE PAGO _——
- Tarjeta de crédito. . e :
Torserence. @

- Paypal. bizum -
- Bizum.
- PayU. Wb’ 7 M Fracciona tu pago con la
- Amazon Pay. garantia de
LLAMANOS GRATISAL & Innovapay
FINANCIACION Y BECAS

EUROINNOVA continta ampliando su programa de becas para acercar y posibilitar el aprendizaje continuo al
maximo numero de personas. Con el fin de adaptarnos a las necesidades de todos los perfiles que
componen nuestro alumnado.

Euroinnova posibilita el

acceso a la educacion S
mediante la concesion

Desempleados
de diferentes becas.

Ademas de estas ayu-
das, se ofrecen Facilida-
des economicas y me-
todos de financiacion
personalizados 100 %
sin intereses.

BECA
Emprende

BECA
Antiguos
Alumnos

www.euroinnova.edu.es
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LIDERES EN FORMACION ONLINE

7 Razones para confiar en Euroinnova

NUESTRA EXPERIENCIA v 25% de alumnos internacionales.

v Mas de 20 afios de experiencia. V' 97% de satisfaccion.

v Mas de 300.000 alumnos ya se han v 100% lo recomiendan.
Formado en nuestras aulas virtuales v/ Mas de la mitad ha vuelto a
« Alumnos de los 5 continentes. estudiar en Euroinnova

Las cifras nos avalan

=~ 4,7 ke hhkd 4,7 kKA 8.582 f) 5.856
J 2.625 opiniones 12.842 opiniones suscriptores suscriptores
NUESTRO EQUIPO

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas de 300
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en a atencién al alumnado.

NUESTRA METODOLOGIA
=|

: 100% ONLINE @ APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
Estudia cuando y desde donde quieras. Con esta estrategia pretendemos que los
Accede al campus virtual desde cualquier nuevos conocimientos se incorporen de
dispositivo. forma sustantiva en la estructura cognitiva

del alumno.
o ! EQUIPO DOCENTE %
ESPECIALIZADO NO ESTARAS SOLO

Euroinnova cuenta con un equipo de Acompanamiento por parte del equipo de
profes]ona[es que haran de tu estudio una tutorizacién durante toda tu experiencia
experiencia de alta calidad educativa como estudiante.

www.euroinnova.edu.es
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CALIDAD AENOR

« Somos Agencia de Colaboracién N° 9900000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seqguridad Social.

« Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad
AENOR.

« Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por a ISO 9001

000
AENOR | AENOR ..-.f;-,-.'.:.’:....
A0
f) (.‘l (]
bEtacaLDAD | | AMBiENTAL :IQNET

L]
1S0 3001 1S014001 LTD

CONFIANZA
60L§A DE EMPLEO
Contamos con el sello de Y PRACTICAS
Confianza Online y Disponemos de Bolsa de
colaboramos con la Empleo propia con diferentes
Universidades més ofertas de trabajo, y facilitamos
. la realizacidon de practicas de
prestigiosas, empresa a nuestro alumnado.
Administraciones PUblicasy

Empresas Software a nivel Somos agencia de colaboracion

: _ ’ _
Nacional e Internacional. N° 9900000169 autorizada por
el Ministerio de Empleoy

Seguridad Social.
*
O * o, orEmR D EMPLED
* (| Y SEGURIDAD SOCIAL
CONFIANZA

ONLINE

www.euroinnova.edu.es
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SOMOS DISTRIBUIDORES DE FORMACION

Como parte de su infraestructuray
como muestra de su constante
expansioén, Euroinnova incluye dentro
de su organizacién una editorial y una
imprenta digital industrial.

ONLINE EDUCATION

www.euroinnova.edu.es
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES

UNIVERSIDAD

NEBRIJA Ldina

UNIVERSIDAD A DISTANCI
DE MADRID

Universidad Europea
Miguel de Cervantes

[ uemc| %

) SN 2y

ucaM :wz UCAV
UNIVERSIDAD I\$ —
4 CATOLICA DE MURCIA Q DE

WERS,
=

www.ucavila.es

ll'tC kg N '°TT'S UANE UTEG:::

Universitario
SAN IGNACIO
UNIVERSITY
MIAMI, FL

@n ¥ UDAVINCI @) ecampus

UNIVERSITY

® JE, FONDO
e Junta *; : SOCIAL
. Unién Europea de Andalucia 2

P o
oo APel AENOA

AENOR | AENOR
o cecnr (© (nenon [ AENOR [Py

) ' “ CERTIFIED
T | - YiNet ASSOCIATE
CONFI?!J A 150 9001 15014001 Adobe

dAMADEUS

Your technology partner

J Microsoft®

12 Office

software

iyl Google

Accredited Technical Associate

for Education
HP ExpertONE

Specialist
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Programa Formativo

MODULO 1. DISENO DE VIDEOJUEGOS Y NIVELES
UNIDAD DIDACTICA 1.INTRODUCCION A VIDEOJUEGOS

¢Qué es un videojuego?
Historia del videojuego
Principales plataformas
;Qué es un motor gréfico?
Principales motores graficos

mhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 2.INTRODUCCION A UNITY

¢Qué es Unity?

Interfaz de Unity
Caracteristicas del Editor
Licencias y Activacion

PN =

UNIDAD DIDACTICA 3. TRABAJANDO CON UNITY

1. Flujo de trabajo de los Assets
2. Unity 2D
3. Graficosy poder de renderizado

UNIDAD DIDACTICA 4. SCRIPTING EN UNITY

1. Scripting

2. Creandoy usando scripts
3. Herramientas de scripting
4, EventSystem

UNIDAD DIDACTICA 5. ANIMACION

1. Sistema de animacion

2. Animation Clips

3. Animator Controllers

4. Rendimiento y Optimizacién

UNIDAD DIDACTICA 6. INTERFAZ DEL USUARIO

1. Canvas

2. Diseno basico

3. Componentes visuales

4. Componentes de Interaccién

www.euroinnova.edu.es
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UNIDAD DIDACTICA 7. CAMARAS E ILUMINACION

Visién general de la iluminacién
Usando luces

Sombras

Sombras de las Luces Direccionales
Usando Camaras

Occlusion Culling

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 8. MOTOR DE TERRENO

Creando y utilizando materiales
Shaders

Creary editar terrenos
Herramientas de Altura
Texturas

Arboles

Detalles y viento

NouhkhwN =

UNIDAD DIDACTICA 9. SISTEMA DE PARTICULAS

1. (Qué es un sistema de particulas?
2. Utilizando Sistemas de particulas en Unity
3. Explosionesy Humo

MODULO 2. FiSICA DE OBJETOS Y MOVIMIENTO 3D

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A FiSICA DE OBJETOS 3D

1. (Qué es el modelado 3D?
2. Fisica del motor Unity

UNIDAD DIDACTICA 2. VISION GENERAL DE LA FISICA EN UNITY

1. Rigidbodies

2. Colliders

3. Joints

4. Character Controllers

UNIDAD DIDACTICA 3. REFERENCIA DE FISICA EN 3D

Box y Capsule Collider

Character Controller y Character joint
Configurable Joint

Constant Force

Fixed y Hinge Joint

Mesh Collider

Sphere Collider, Spring Joint y Cloth

NouhkhwnNn-=

www.euroinnova.edu.es
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8. Wheel, Terrain Collider y Physic Material

UNIDAD DIDACTICA 4. MOVIMIENTO 3D

Animation Clips

Animacion desde fuentes externas.
Trabajando con animaciones humanoides.
Preparacion del Asset e importacién.
Animaciones genéricas y animacién avanzada.

AN =

UNIDAD DIDACTICA 5. ANIMATOR CONTROLLERS

Asset del Animator Controller
La Ventana Animator
Animation State Machines
Blend Trees

Animation Blend Shapes
Animator Override Controllers

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 6. REFERENCIA DE ANIMACION

Clip de animacion
Componente Animator
Animator Controller
Avatar Mask

Plantillas de Humanos

kN =

UNIDAD DIDACTICA 7. CONSEJOS DE ANIMACION Y PLAYABLE API

1. Consejos

2. Blendery Rigify

3. Playable API

4. Términosy glosario

UNIDAD DIDACTICA 8. CREANDO NUESTRO PERSONAJE 3D

1. Planteamiento
2. Modelado

3. Rigging

4. Skinning

MODULO 3. DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS USANDO UNITY
UNIDAD DIDACTICA 1. FASE DE CONCEPCION

1. Género
2. Gameplay
3. Conceptos

www.euroinnova.edu.es
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UNIDAD DIDACTICA 2. FASE DE DISENO

Historia

Guién

Arte Conceptual

Sonido

Mecanica de juego
Disefio de programacién

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. FASE DE ORGANIZACION

1. Distribucién del trabajo
2. Organizacion del proyecto
3. Plazos

UNIDAD DIDACTICA 4. FASE DE PREPRODUCCION

1. Creacion del concepto
2. Determinacion de la viabilidad del juego

UNIDAD DIDACTICA 5. CREACION DE SPRITES

1. Introduccion a Sprites
2. Sprite Creator
3. Sprite Editor

UNIDAD DIDACTICA 6. CREACION DE MODELOS 3D

1. PREPARACION DE ASSETS

2. Diseno de Mapa

3. Creacién de modelos

4. Anadiendo los modelos al mapa

UNIDAD DIDACTICA 7. CREACION DE INTERFAZ

1. Planificacion de la interfaz
2. Diseno de Menus
3. Interfaz del jugador

UNIDAD DIDACTICA 8. GRABACION DE SONIDOS

1. CREACION O BUSQUEDA DE SONIDOS
2. Importar y adaptar los sonidos

UNIDAD DIDACTICA 9. FASE DE PRUEBAS

1. PRUEBAS FiSICAS
2. Pruebas alpha
3. Pruebas beta

www.euroinnova.edu.es
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UNIDAD DIDACTICA 10. FASE DE MANTENIMIENTO

1. BuUsqueda de fallos
2. Posibles mejoras

MODULO 4. INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA
DESARROLLADORES

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

Estructura del capitulo

Definir la inteligencia

La inteligencia de los seres vivos
La inteligencia artificial
Dominios de aplicacion

LARE I ol e

UNIDAD DIDACTICA 2. SISTEMAS EXPERTOS

Presentacion del capitulo

Ejemplo: un sistema experto en poligonos
Contenido de un sistema experto

Tipos de inferencia

Etapas de construccion de un sistema
Rendimiento y mejoras

Dominios de aplicacién

Creacion de un sistema experto en C#
Uso de Prolog

Agregar incertidumbre y probabilidades

CYveNaULAWDN =

—

UNIDAD DIDACTICA 3. LOGICA DIFUSA

Presentacion del capitulo

Incertidumbre e imprecision

Conjuntos difusos y grados de pertenencia
Operadores sobre los conjuntos difusos
Creacién de reglas

Fuzzificacion y defuzzificacién

Ejemplos de aplicaciones

Implementaciéon de un motor de légica difusa
Implementacién de un caso practico

WO N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 4. BUSQUEDA DE RUTAS

1. Presentacion del capitulo

2. Rutasy grafos

3. Ejemplo en cartografia

4. Algoritmos exhaustivos de busqueda de rutas
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5. Algoritmos "inteligentes"
6. Implementacién
7. Dominios de aplicacién

UNIDAD DIDACTICA 5. ALGORITMOS GENETICOS

Presentacion del capitulo

Evolucion bioldgica

Evolucioén artificial

Ejemplo del grifo

Eleccién de la representacion

Evaluacién, seleccion y supervivencia
Reproduccién: crossover y mutacion
Dominios de aplicacion

Implementacién de un algoritmo genético
Coevolucién

COVOONAOLNAWN =

—

UNIDAD DIDACTICA 6. METAHEURISTICOS DE OPTIMIZACION

Presentacion del capitulo

Optimizacién y minimos

Algoritmos voraces

Descenso por gradiente

BUsqueda tabu

Recocido simulado

Optimizacién por enjambre de particulas
Meta-optimizacion

Dominios de aplicaciéon

Implementacion

COVONAILN A WN =

—

UNIDAD DIDACTICA 7. SISTEMAS MULTI-AGENTES

Presentacion del capitulo
Origen bioldgico

Sistemas multi-agentes
Clasificacién de los agentes
Principales algoritmos
Dominios de aplicaciéon
Implementacion

Nounbkbwn =

UNIDAD DIDACTICA 8. REDES NEURONALES

Presentacion del capitulo
Origen bioldgico

La neurona formal
Perceptrén

Redes feed-forward
Aprendizaje

ouhkhwnNn-=
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7. Otras redes
8. Dominios de aplicacién
9. Implementacién de un MLP

UNIDAD DIDACTICA 9. WEBGRAFIA

;Por qué una webgrafia?
Sistemas expertos
Logica difusa
Algoritmos genéticos
Busqueda de rutas
Metaheuristicos
Sistemas multi-agentes
Redes neuronales

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 10. ANEXO

1. Instalacion de SWI-Prolog
2. Uso de SWI-Prolog

MODULO 5. CREACION DE AUDIOS PARA VIDEOJUEGOS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL SONIDO

1. Musica en los videojuegos

2. Evolucion de la musica en los videojuegos
3. Archivos de audio en Unity

4. Tracker Modules

UNIDAD DIDACTICA 2. MEZCLADOR DE AUDIO

1. Conceptosy AudioMixer

2. Detalles especificos de la ventana del AudioMixer
3. AudioGroup

4. Plugin SDK del Audio Nativo de Unity

UNIDAD DIDACTICA 3. REFERENCIAS DE AUDIO

1. Audio Clip

2. Audio Listener
3. Audio Source
4. Audio Mixer

UNIDAD DIDACTICA 4. FILTROS DE AUDIO

1. Filtro de Audio Low Pass
2. Filtro de Audio High Pass
3. Filtro de Audio Echo
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4. Filtro de Audio de Distorsion
5. Filtro de Audio de Reverberacién
6. Filtro de Audio de Coro

UNIDAD DIDACTICA 5. PRINCIPALES EFECTOS DE AUDIO

Audio Low Pass Effect
Audio High Pass Effect
Audio Echo Effect
Audio Flange Effect
Audio Distortion Effect
Audio Normalize Effect

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 6. OTROS EFECTOS DE AUDIO

Audio Parametric Equalizer Effect
Audio Pitch Shifter Effect

Audio Chorus Effect

Audio Compressor Effect

Audio SFX Reverb Effect

Audio Low Pass Simple Effect
Audio Delay Effect

Audio High Pass Simple Effect

N R WN =

UNIDAD DIDACTICA 7. OTROS AJUSTES

1. Zonas de reverberacién
2. Micréfono
3. Configuraciones de audio

UNIDAD DIDACTICA 8. CREANDO NUESTRO AUDIO PARA VIDEOJUEGOS

1. Creando efectos de sonido
2. Creando musica y adaptandola al juego

MODULO 6. DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS PARA
DISPOSITIVOS MOVILES CON UNITY

UNIDAD DIDACTICA 1. FASE DE CONCEPCION

1. Creacion de juegos en méviles

2. Género

3. Gameplay

4. Conceptos de los juegos para moéviles
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UNIDAD DIDACTICA 2. FASE DE DISENO EN JUEGOS MOVILES

Historia

Guién

Arte Conceptual

Sonido

Mecanica de juego

Disefio de programacién para moviles

oukwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. FASE DE ORGANIZACION

1. Distribucién del trabajo
2. Organizacion del proyecto
3. Plazos

UNIDAD DIDACTICA 4. FASE DE PREPRODUCCION

1. Creacion del concepto
2. Determinacion de la viabilidad del juego movil

UNIDAD DIDACTICA 5. CREACION DE SPRITES PARA MOVILES

1. Introduccién a Sprites para juegos moéviles
2. Sprite Creator
3. Sprite Editor

UNIDAD DIDACTICA 6. CREACION DE MODELOS 3D PARA JUEGOS MOVILES

1. Preparacion de Assets para movil

2. Diseno de Mapa en juego movil

3. Creacién de modelos para juego movil
4. Anadiendo los modelos al mapa

UNIDAD DIDACTICA 7. CREACION DE INTERFAZ EN JUEGOS MOVILES

1. Planificacién de la interfaz
2. Disefo de Menus para moviles
3. Interfaz del jugador en un juego movil

UNIDAD DIDACTICA 8. GRABACION DE SONIDOS

1. Creacion o busqueda de sonidos
2. Importary adaptar los sonidos a juegos moviles

UNIDAD DIDACTICA 9. FASE DE PRUEBAS DEL JUEGO MOVIL

1. Pruebas fisicas
2. Pruebas alpha
3. Pruebas beta
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UNIDAD DIDACTICA 10. FASE DE MANTENIMIENTO

1. BuUsqueda de fallos
2. Posibles mejoras

MODULO 7. PROYECTO FIN DE MASTER
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Euroinnova

International Online Education

Esta es tu Escuela

N
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. Te ha parecido interesante esta formacion? Si adn tienes dudas, nuestro
equipo de asesoramiento académico estara encantado de resolverlas.
Preguntanos sobre nuestro método de formacion, nuestros profesores, las
becas o incluso simplemente condcenos.

Solicita informacion sin compromiso.

Llamadme gratis iMatricularme ya!
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